Stage « Sciences et Technologie au cycle2 ». Curepipe du 12 au 15/04/2010. Alain Morival CP.

Cycle 2
Découverte du monde : « les éleves réalisent des maquettes
elémentaires et des circuits électriques simples pour
comprendre le fonctionnement d’un appareil » ( extrait des

programmes)
Progression possible :

Comment allumer une ampoule avec I]DI:> L’ampoule et sa douille
une pile plate =

Qu’est ce qui laisse passer le courant <:||:||] Comment allumer une ampoule loin

de la pile
=
Comment fabriquer un interrupteur |]|:||:> Comment fabriquer un jeu électrique
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1. Comment allumer une ampoule avec une pile plate

. Compétences

Savoir coder une situation expérimentale.
Savoir réaliser un schéma avec utilisation de symboles.

¢ Notions scientifiques :
Approche de la notion de circuit électrique et d’énergie.
Bornes d’'une pile et d'une ampoule

Défi : allumer une ampoule avec une pile plate et le schématiser

Attention pile plate en voie de disparition =2 utiliser des boitiers supports pour pile ronde type
AA

Prévoir des ampoules et piles défectueuses = pour susciter des questionnements

e Manipulation des éleves
e Représentation par le dessin
e Définir un code en fonction des propositions d’éléves ( ampoule/ pile, barrés quand ne

fonctionne pas)

Trouver toutes les situations dans lesquelles 'ampoule s’allume ou pas.

e Les organiser en créant un tableau a double entrée

Cons Tableau

| vl | | Q |
pile neuve piie usee le '
g pa

1
ampoule bonne ampoule grillee \ ‘v

‘L\

vl ]

s'allume ne s allume pas

Le code et |le tableau doivent d’abord étre recherchés par les éléves
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2. L’ampoule et sa douille
¢ Notions scientifiques : -connaitre le vocabulaire technique de I'ampoule.

- Décrire le chemin du courant entre les 2 bornes d’'une
ampoule

Observer et dessiner les différentes parties de 'ampoule.
Les nommer : plot, culot, borne et filament

Séparer 'ampoule du plot pour observer le circuit parcouru par I'électricité et le vérifier sur un
schéma.

Observer ensuite le schéma de I'ampoule et de sa douille (documents extraits du guide du
maitre TAVERNIER). En effet, les éleves seront amenés ensuite a utiliser la douille dans
leurs différents montages et il est trés important qu’ils sachent quel et le trajet du courant a
travers la douille et 'ampoule. La douille est un obiet technologique, pas « magique ».

H subsgtance
| t“ — 180lante
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3. Comment allumer une ampoule loin de la pile / Qu’est-ce qui laisse passer le
courant
e Classement des substances solides usuelles en isolants et conducteurs.

¢ Distinction entre objet et substance
e Approfondissement de la notion de circuit électrique

Défi : Allumer 'ampoule loin de la pile en n’utilisant que le matériel propose.
Proposer ampoules, piles, douille, des fils isolants (laine, plastique, ...) et conducteurs

Faire le montage et le schématiser. Dans un premier temps, les éleves dessinent le schéma
1. Dans un deuxieme temps, ils doivent dessiner le méme montage en utilisant les
symboles : schéma 2.

Schéma 1 Schéma 2
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Défi : trouver un dispositif pour trouver rapidement ce qui est conducteur et isolant.

Matériel : pile, douille, ampoule, pinces crocodile, plaquette de bois, scotch
Objets de la classe pour tester la conductivité

; planchette

Les éléves réalisent leur maquette et testent différents objets .

Bien faire la distinction entre objet et substance ( cuillere en bois isolante ou métal
conductrice par exemple). Réaliser un tableau & double entrée avec les objets testés.

Objet Substance|Conducteur
Papier Aluminium +
d’aluminiumy
Craie Craie
[Lame de
tournevis |Fer +

[Bois
[Régles Aluminium +
|Plastique
Trombone [Fer +
[Fil Cuivre +
electrique
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4 Comment fabriquer un interrupteur (qui est I'objet technique qui permet d’ouvrir ou de
fermer un circuit, comme dans le montage précédent)

Etudier un objet technique.
A quoi sert un interrupteur ? On peut demander aux €leves aprés avoir observé un
interrupteur du commerce, de concevoir une maquette simple de ce dernier et de la réaliser.

Deux niveaux de complexité peuvent étre envisages : l'interrupteur poussoir et l'interrupteur
rotatif.

1 l'interrupteur poussoir

~—- petit morceau de liege

,—lame de métal

./'/
Zsupport en bois &—— punaiss

2 l'interrupteur rotatif

papier
d'aluminium

attache ——_
pansienne

Il

"l plaque de bois

A disque de carton
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4. Comment fabriquer un jeu électrique - réaliser une maquette « élémentaire »

Défi : fabriquer un jeu de question-réponse électrique (cf photos). Le fonctionnement du
jeu est présenté aux éleves qui doivent trouver comment réaliser le montage électrique
(le circuit électrique est fermé lorsqu ‘un fil est sur la question et I'autre sur la bonne
Matériel : matériel pour le circuit, carton, attache-parisiennes, papier aluminium.

ci-dessous, les jeux réalisés au cours du stage. Les questions portent sur les végétaux (cf fiche « les
graines »). Procéder ainsi en classe permet un lien entre les différents contenus abordés en découverte du
monde.

Arielle Chanquetin ; Cynthia Hécamp, Annie Moron ; Christine Mathamel ; Katy Leroy ;Fougere Lafargue ;
Camille Constantin ; Sophia Joachim ; Anita Monvoisin ; Tahérah Bahémia, Eric Riceix, Olivier Le Dantec ; Jean
Philippe Robbe-Saule



